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内容内容内容内容

• パネルデザイン例パネルデザイン例パネルデザイン例パネルデザイン例
– Gate_LeftととととPADブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザイン

• Commandインターフェイスの使用インターフェイスの使用インターフェイスの使用インターフェイスの使用

– PIXELブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザイン
• Fillet/Chamferの使用の使用の使用の使用

• Size/Moveの使用の使用の使用の使用

– Panelの作成方法の作成方法の作成方法の作成方法
• Instance arrayの使用の使用の使用の使用

• VBSののののAutoWiringの使用の使用の使用の使用
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Panelデザイン例デザイン例デザイン例デザイン例
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Gate_LeftととととPADブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザイン

1.1 shadow_maskレイヤにレイヤにレイヤにレイヤに1つの長方形（つの長方形（つの長方形（つの長方形（rectangle））））を描画を描画を描画を描画

2,000um

1.2 gateレイヤにレイヤにレイヤにレイヤに1つの長方形（つの長方形（つの長方形（つの長方形（rectangle））））を描画を描画を描画を描画

1. Gate_Left セルのブロックセルのブロックセルのブロックセルのブロック

2. PAD セルのブロックセルのブロックセルのブロックセルのブロック

2.1 shadow_maskレイヤにレイヤにレイヤにレイヤに1つの長方形を描画つの長方形を描画つの長方形を描画つの長方形を描画 2.2 gateレイヤにレイヤにレイヤにレイヤに1つの長方形を描画つの長方形を描画つの長方形を描画つの長方形を描画

gate

width: 2,000um

height:20

shadow_mask

width: 2,000um

Height: 80um
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Pixelブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザイン [1/2]

1. 元のオブジェクト元のオブジェクト元のオブジェクト元のオブジェクト 2. Fillet/Chamferの使用の使用の使用の使用

3. 変更したオブジェクト変更したオブジェクト変更したオブジェクト変更したオブジェクト

4. Sizeの使用の使用の使用の使用

オブジェクトの角の丸めや面取りにオブジェクトの角の丸めや面取りにオブジェクトの角の丸めや面取りにオブジェクトの角の丸めや面取りにFillet/Chamferを使用を使用を使用を使用
オブジェクトの長さや幅の容易な変更にオブジェクトの長さや幅の容易な変更にオブジェクトの長さや幅の容易な変更にオブジェクトの長さや幅の容易な変更にSizeを使用を使用を使用を使用
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Pixelブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザインブロックのデザイン [2/2]

1. 多角形オブジェクトの作成に多角形オブジェクトの作成に多角形オブジェクトの作成に多角形オブジェクトの作成にPolygonを使用を使用を使用を使用 2. オブジェクトの移動にオブジェクトの移動にオブジェクトの移動にオブジェクトの移動に
Moveを使用を使用を使用を使用

3. Pixel ブロックの作成ブロックの作成ブロックの作成ブロックの作成

多角形オブジェクトの作成に多角形オブジェクトの作成に多角形オブジェクトの作成に多角形オブジェクトの作成にPolygonを使用を使用を使用を使用
Moveを使用してオブジェクトを簡単に移動を使用してオブジェクトを簡単に移動を使用してオブジェクトを簡単に移動を使用してオブジェクトを簡単に移動
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Panelのデザインのデザインのデザインのデザイン [1/3] 

1. PAD & Pixelブロックの作成ブロックの作成ブロックの作成ブロックの作成 2. AutoWiring によりによりによりによりPADととととGate_Levelの接続の接続の接続の接続 3. Panelブロックブロックブロックブロック

Panelの作成の作成の作成の作成
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Panel のデザインのデザインのデザインのデザイン[2/3] – Instance array

1. PADととととGate_Levelの作成の作成の作成の作成 2. Pixelブロックの作成ブロックの作成ブロックの作成ブロックの作成

同じオブジェクトの生成と位置の固定に同じオブジェクトの生成と位置の固定に同じオブジェクトの生成と位置の固定に同じオブジェクトの生成と位置の固定にInstanceを使用を使用を使用を使用
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Panelデザインデザインデザインデザイン [3/3] – Auto Wiring

Auto Wiring
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